Вопросы к экзамену:
1) Жизненный цикл программного обеспечения. Основные этапы разработки. Цели и результаты этапов.
2) Docker.Bind mounts и Volumes. Схожесть и различие.
3) Жизненный цикл программного обеспечения. Основные этапы разработки. Развертывание и релиз. Сходства и отличия
4) Docker. Монтирование. Добавление Bind mounts контейнеру. Функционал
5) Жизненный цикл программного обеспечения. Модели разработки. Примеры
6) Docker. Тома. Добавление тома контейнеру. Функционал
7) Жизненный цикл программного обеспечения. Каскадные модели разработки. Преимущества и недостатки. Пример
8) Docker compose. Сервисы. Назначение. Настройка
9) Жизненный цикл программного обеспечения. Гибкие модели разработки. Преимущества и недостатки. Пример
10) Docker. Команда запуска контейнера. Запуск оконного приложения. X-сервер. Параметр display
11) DevOps. Преимущества и недостатки. Факторы, способствующие возникновению DevOps
12) Docker. Команда запуска контейнера. Запуск контейнера с интерактивным терминалом. Цель
13) DevOps. Основные принципы. Отличие DevOps и DevSecOps
14) Docker. Команда запуска контейнера. Удаление контейнера после завершения
15) DevOps. Основные концепции
16) Docker. Команда запуска контейнера. Установление имени контейнера при сборке.
17) Основные обязанности DevOps-инженера в современной IT-инфраструктуре
18) Docker. Команда запуска контейнера. Перенаправление портов контейнера на порты хост-машины
19) Основные направления автоматизации, применяемые в DevOps практике.
20) Docker. Команда запуска контейнера. Запуск контейнера в фоновом режиме
21) Как обратиться из контейнера к localhost основной хост-машины?
22) Docker. Команда сборки образа. Сборка с отключением кеширования
23) Изоляция контейнеров. Localhost и host.docker.internal - различия
24) Docker. Команда сборки образа. Установка имени образа
25) Разница между RUN и CMD. Может ли этих инструкций быть больше, чем 1 шт. в файле?
26) Dockerfile. Основные компоненты. Различие между инструкцией CMD и ENTRYPOINT
27) Что такое дисплей в X-сервере? Для чего он нужен? Можно ли изменить его номер?
28) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция ENTRYPOINT. Назначение. Синтаксис
29) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция CMD. Назначение. Синтаксис
30) Какие программы входят в стандартный DevOps стек технологий?
31) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция EXPOSE. Назначение. Синтаксис
32) Может ли значение в инструкции EXPOSE быть любым?
33) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция ENV. Назначение. Синтаксис
34) Бывает ли у современных программ завершение жизненного цикла? Приведите примеры, подтверждающие ваш ответ.
35) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция WORKDIR. Назначение. Синтаксис
36) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция COPY. Назначение. Синтаксис.
37) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция RUN. Назначение. Синтаксис. Среда выполнения команды
38) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция LABEL. Назначение. Синтаксис
39) Dockerfile. Основные компоненты. Инструкция FROM. Назначение. Синтаксис 
40) Что такое localhost. Куда он ссылается?
41) Основные команды Docker. Просмотр активных контейнеров. Анализ информации
42) Docker compose. Понятие. Функционал. Преимущества. Синтаксис файла
43) Docker клиент. Функционал. Основные команды для работы с Docker демон
44) Docker демон. Цель и задачи работы. Режим работы
45) Что обязательно соблюдать при написании docker-compose файла?
46) Docker. Кластер Docker. Функционал
47) Что такое временные ряды и для чего они нужны в системе мониторинга.
48) Основные компоненты Docker. Образы. Определение. Свойства и цели
49) Основные компоненты Docker. Контейнеры. Определение. Свойства и цели
50) Docker. Определение. Преимущества использования
51) Основные компоненты Docker. Автоматизация создание образа. Dockerfile. Строение, свойства и цель.
52) Что такое host.docker.internal.
53) Что произойдет с данными базы данных при перезапуске контейнера? Останутся ли данные таблиц?
54) Как подключиться к контейнеру из консоли? Как передавать команды?

Примеры практических заданий:
1) Развернуть в Docker контейнере оконное приложение xload, входящее в состав стандартных приложений X11 и получить график среднего значения загрузки системы.
2) Развернуть в Docker контейнере однокомпонентное консольное приложение calc.rs, написанное на Rust.


